MOBIUS’A DUSUS®

Kozmik tatilin uzay gemisi Yolcu, dunyadan tatil gezegeni Fanfarya’ya dogru ilerlerken bir
meteor firtinasina tutulur. Gemi blylUk hasar gorlir; daha da koétisi tehlike sinyali bile
gbnderemeden btln iletisim sistemi yok olur. Kaptan, parcalanmak pahasina da olsa gemiyi
en yakin gezegen olan Mobius’a indirmeyi basarir.

Mobius Gezegeni neredeyse hi¢ kesfediimemistir. Ancak ¢arpismadan sonra hayatta kalanlar
bu gezegenin diinyaya benzer bir atmosferinin oldugunu ve en son seyahat edenlerin
gezegenin kuzey kutbuna bir kurtarma isareti yerlestirdigini bilmektedirler. Ne yazik ki, uzay
gemisi zit kutba yakin bir yere carpmistir. Bu nedenle, kurtarma isaretinin oldugu yere
yolculuk aylar alabilir.

Siz, hayatta kalan ve isarete dogru yolculuga baslayan buydk bir grubun igindesiniz.
Carpisma sonunda ortaya c¢ikan yangindan biraz yiyecek ve gerekli birkag malzeme
kurtarmay! basardiniz, ancak seyahat ettikge hep birlikte ¢d6zmek zorunda kalacaginiz bir
surd sorun ortaya ¢ikabilir. Eger problemler hizli bir sekilde ¢ézllmezse butin grubun basina
felaketler gelebilir ve higbir zaman isarete ulasamayabilirsiniz.

- Size dagitilan “Simdi ne yapacagiz?” isimli 16 problemi grubunuz i¢erisinde tartiginiz. Her
problemde iki segenek vardir. “A” ve “B”. Grubunuz bunlardan birini secmek zorundadir.

- Her bir karar icin, size verilen oyun kartonunda ka&gidin en altindan baslayarak yukaridaki
kurtarma isaretine kadar oyun kagidinin ilgili bélumlerini karalayiniz.

- Eger “A” sikkini segerseniz, oyun kagidindaki tek bir “A” kutucugunu, Eger “B” yi
secgerseniz, oyun kagidindaki iki adet “B” kutucugunu karalayarak ilerleyiniz.

- Elinizdeki problemi bitirdikten sonra bir diger probleme geginiz.

- “B” secenekleri “A” segeneklerinden daha fazla puan kazandirsa da; daha hizli hareket
edebilmek icin sadece “B” seceneklerini secmemelisiniz. Sizi yavaslatsa bile, her zaman

grubun dogru olduguna inandidi seyi yapiniz.
- Grup kurtarma isaretine ulastiginda, ka¢ tane hamle yaptiginizi sayin. Toplam “A” ve “B”
hamlelerini oyun kagidinin en altinda yer alan kutuya yaziniz.

1 Orijinal ad1 “What Now?” olan bu etkinlik “Understand the Law —Hukuku Anla- 1994, The Citizenship Foundation” sayfa
19°dan uyarlanmistir
Etkinlik “Uluslararas1 Af Orgiitii. (2002), Ik Adim: Insan Haklar: Egitimine Baglangig Igin El Kitabi (Cev: 1. Ustiiner
ve G.G. Ataman), Istanbul” kaynaginda Tiirkgeye cevrilmis olarak sayfa 135-141’de yer almaktadir. Bu yaymnn orijinal
adi ise “First  Steps - A manual  for  starting  Human Rights FEducation”  olup
http://www.hrea.org/erc/Library/First_Steps/part4 eng.html web sitesinden ulasilabilmektedir.

Onemli Not: Telif Haklar: Geregi sadece egitim amagl kullanilabilir. Ticari amagh kullanilamaz


http://www.hrea.org/erc/Library/First_Steps/part4_eng.html

SIMDI NE YAPACAGIZ?




“Simdi ne yapacagiz?” Problemleri

1. Problem

Grubun bir Gyesi sarki séylemekten son derece keyif aliyor ve siirekli sarki séyliiyor.
Bazilari 6hemsemiyor; ancak birkag kisi bunun onlari rahatsiz ettigini soyliiyor. Siz:

a. Hicbir sey yapmaz ve onun ne zaman isterse sarki séylemesine izin mi verirsiniz?

b. Digerleri yakindayken sarki séylemeyi birakmasini mi istersiniz?

2. Problem

Gemi Karaya carptiginda yaralanmis olan birkag¢ kisi grubu yavaslatiyor. Yemek
stokunuz bitmeden isarete varamamaktan korkuyorsunuz. Siz:

a. Onlarin hizina gore yavaslar ve herkesin yasamini tehlikeye mi atarsiniz?

b. Onlari 6lime mi terk edersiniz?

3. Problem

Grubu kimin yonetecegi konusunda bazi anlasmazliklar var. Ayrica, herkese
konusma firsati vermek de bir siirii zaman kaybettiriyor. Siz:

a. Herkesin fikrini aciklama sansi buldugu sistemi mi korursunuz?

b.Kararlari cabukca alacak bir lider icin oy mu verirsiniz?

4, Problem

Ciddi bicimde sakatlanmis ¢ocugu olan bir ailenin liyeleri ona gereken ozeni
gosteremediklerini soyliiyorlar. Cocuk ¢ok fazla aci gekiyor. Siz:

a. Aileye onlara yardim edecek bir kisi mi temin edersiniz?

b. Hicbir sey yapmayip; onlari kendi problemlerini cozmeleri icin yalniz mi birakirsiniz?

5. Problem

Gruplardan birinde bir bebek diinyaya geliyor. Ancak bu bebek hasta ve hareket
ettirilirse hayatini kaybetme riski tasiyor. Siz:

a. Bebek ve anne seyahat edebilecek hale gelene kadar biitiin grubu bekletir misiniz?

b.Devam edip bebegin hayatta kalmasini mi umut edersiniz?

6. Problem

Yash bir kadin 6liiyor. Gomiilmeden 6nce yaninda biiyiik bir miktar para tasidigi
farkediliyor. Kizi da artik bu paranin kendisinin oldugunu soyliiyor. Siz:

a. Kizin parayi almasina mi izin verirsiniz?

b. Kizin herkese diisen yiyecek, icecek, vs. payindan adil olmayan oranlarda almasini
onlemek i¢in parayi teslim etmesini mi istersiniz?




7. Problem

Grubun yakinlarinda koyu yesil sivi olan bir goélciik bulunuyor. Bu sivi insanlardaki
mutluluk hissini artirtyor. Ancak bundan fazla igmek insani tembellestiriyor Siz:

a. Onlarin bu sividan igmesine izin mi verir misiniz?

b. Golctgiin suyundan icmeyi tamamen yasaklar misiniz?

8. Problem

14 yasindaki bir gocuk koétii davraniglar sergiliyor ve grubun ilerlemesini engelliyor.
Annesi ve babasi onu kontrol edemiyorlar ama baskasinin da onu durdurmasina izin
vermiyorlar. Siz:

a. Anne ve babanin isteklerine mi saygi duyarsiniz?

b. Cocugu baska bir ailenin yanina mi verirsiniz?

9. Problem

Grup liderlerinden biri hasta ve ona kan nakli yapilmasi gerekiyor. Birka¢ kisinin kan
grubu onunkiyle ayni; ancak enfeksiyon tehlikesinden korkarak hi¢ kimse goniillii olmak
istemiyor. Siz:

a. Eger isterlerse insanlarin bunu yapmayi reddetmelerine izin mi verirsiniz?

b. insanlari kan vermeye zorlar misiniz?

10. Problem

Gruptan biri siirekli grubun yonetimini elestiriyor. Onun yorumlar digerlerinin
tutumlarini da etkiliyor. Siz:

a. Onun devam etmesine izin verir misiniz?

b. Sessiz olmasini ve digerlerinden ayrilmasini mi istersiniz?

11. Problem

Grubun bir liyesi ona verilen gérevleri yapmayi reddediyor. Zaten herkesin hayatinin
sona ermis oldugunu ve bir is yapmanin anlami olmadigini sdyliiyor. Son derece cani
sikkin goriiniiyor. Siz:

a. Onu yalniz birakip ne isterse yapmasina izin mi verirsiniz?

b. Eger calismazsa onu cezalandirmakla mi tehdit edersiniz?

12. Problem

Yash bir ¢ift, grubu vyavaslattiklarini sodyleyip, “bizi geride birakip devam
edebilirsiniz” diyor. Siz:

a. Onlarin seyahatin lstesinden gelmesine mi yardim edersiniz?

b. Teklifi mi kabul edersiniz?




13. Problem

Yiyeceklerden sorumlu kisinin daha once hirsizliktan hiikiim giyip alti senesini
cezaevinde gecirdigini 6grendiniz. Su ana kadar isini cok iyi yapti. Siz:

a. Ona glvenir ve isine devam etmesine mi izin verirsiniz?

b. isi sansa birakmayip yiyecek sorumlulugunu baskasina mi verirsiniz?

14. Problem
Grubun iki Uiyesi arasinda tartisma cikiyor. Aksam kavga etmeyi planliyorlar. Siz:
a. Kavga etmelerine izin verir misiniz?

b. Digerlerinin de buna katilacagini distinerek kavgaya engel mi olurdunuz?

15. Problem

Gezegende hava gittikge soguyor. Bazi yolcular, ugak diistiigiinde uzun kollu ve yinli
kiyafetlerini kaybettiklerini fark ediyorlar. Siz:

a. Nasll olsa hava diizelecek diye disiinerek, herkesin kendi kiyafetini giymesine misaade
eder misiniz?

b. Herkesin kiyafetleri esit bir bicimde paylasmasini mi saglarsiniz?

16. Problem
Biri bir kadinin ¢antasindan para ¢alarken yakalaniyor. Siz:
a. Onu isledigi suca uygun olarak cezalandirir misiniz?

b.Baskalarina ibret olsun diye onu cok sert ve acimasiz bir sekilde mi cezalandirirsiniz?




NE TUR BIR GRUPSUNUZ?

“8-10” hamle: Kararlariniz hizla biitiin grubun isarete ulasmasina yardim etti; ancak bazilari yolda
kaybolmus olabilir. Kigisel hak ve 6zglirliiklere gogunlukla riayet edilmedi.

“11-13” hamle: Grubu olabildigince hizli hareket ettirmeye calistiniz; fakat gurubun belirli
tiyelerinin ihtiyacglarini da ¢ok fazla ihmal etmediniz.

“14-16” hamle: Gruptakilerin kisisel isteklerini grubun ihtiyaglarinin éniine koydunuz. Bu

yolculugun daha uzun siirdiigii anlamina gelmektedir. Muhtemelen hedefe ulasmada sikinti

yasayacaksiniz.



